Kwazooloo jatékszabaly

A jaték célja
Légy Te az elsd, aki leveheti az 0sszes gytrtjét!

El6késziiletek

Minden jatékos 6db azonos szind, 6 kiilonboz6 allatot abrazold gytrat kap. A
jatékosok mindkét keziikre 3-3 db gytirtit huznak fel. Tovdabba minden jatékos kap
egy ,segitség” kartyat, amelyet valahol a keze tigyében helyez el.

A jaték menete

A jatékosok egyszerre dobnak a 13 db kockaval. Az akcio-kocka megmutatja, hogy
mit kell keresned: az 4llat cumijat, parnajat, vagy tanyérjat. Ha példaul az akcid-
kockaval cumit dobsz, akkor a békds ujjadat helyezd az ebihalra, a macis ujjadat
pedig a medvebocsra, €s igy tovabb, ahany allatkolyokre csak lehetséges.

Minden jatékos annyi kockara helyezi az ujjat ahanyra és amilyen gyorsan csak tudja.
Minden kockdara egyszerre csak egy jatékos helyezheti az ujjat. Az elsd jatékos, aki
rahelyezte az ujjat a kockara ott tartja, feltéve, ha a megfeleld gytrit a megfeleld
kockaval parositotta. A jatékosok addig helyezgetik ujjaikat a kockdkra, amig az
Osszes lehetséges parositast el nem végezték. Az a jatékos, aki a legtobb ujjat tudta a
kockdkra helyezni, lehtizhatja az egyik gytrtGjét, amelyiket sikeriilt parositania.
Minden forduldban csak egy jatékos vehet le gytrit az ujjarol. Dontetlen esetén
mindkeét jatékos levehet egy gytrft.

A jaték vége
Az elsé jatékos, akinek sikertilt az 0sszes gytrtijétdl megszabadulnia, az nyer.



